Leikkitaitojen tukemine
Tukilista "

Tuettu leikki keskittyy ldsnidofoon,
sensitiiviseen kohtaamiseen ja lasten

syvimpiin tunteisiin ja tarpeisiin. Lapsen

leikkia voidaan tukea monin erilaisin

keinoin.
Leikin vaiheet kehittyvit
ikdvuosittain, joten on tirkeai, Leikille on tirkedd antaa
etti leikki on ikitasoista. tarpeeksi aikaa, seki sopiva
Leikin vaiheita ovat mm. tila ja vilineet. Joskus on
yksinleikki, rinnakkaisleikki, parempi rajata lelujen

yhteisleikki, roolileikit ja

saantoleikit liikaa.

eikille voi asettaa my®s ajan
kiyttien time timerid.

o\ 0 Vaihtoehtojen antaminen ja Leikin vienti

leikin suunnittelu yhdessi kerronnallisesti
— lapsen kanssa. Voi hyodyntad eteenpain.
__‘ ~ esimerkiksi leikkitaulua tai Apuna voi kiiyteid
'..m leikkikuvia. esimerkiksi tuttuja
satuja tai tarinoita.
< 70 Aikuisen ldsniolo ja
@ heitti . K
< eittiytyminen mukaan 0.0
. o leikkiin.
Johdonmukaisuus ja toistot o ] i s :,
— Leikin mallintaminen
leikissa.
lapselle.

On kuitenkin hyvi muistaa

my0s vaihdella leikkeja. Apukysymyksialapselie;

esim. Mita nalle tekee?

LB Coronaria I

Esineiden korvaus, esim.
keppi onkin puhelin..



1deoita ikikausittain

1-2V

Yksin leikki, rinnakkaisleikki,
aikuisen mallin niyttiminen tarkeas.

Esineleikki
e eldimet
e autot
e nuket 2-3V
Rakenteluleikki
e palikat Yhteisleikit, joissa aikuinen
e dublot mukana
e nuppipalapelit e seuraa johtaja
e kapteeni kaskee
e musiikkiliikuntaleikit,
esimerkiksi frobelin palikat
Esineleikit, mukana roolit,
mielikuvitus ja tarinallisuus
I'—GV o Jaakarileikki, esimerkiksi
® aikuinen toimii ladkarina ja
Saantoleikit - lapsi on potilas, roolien
e liikuntaleikit, kuten hippa, vaihto
piiloleikki e kotileikki
e pelit

Tarinallisuus ja juoni mukana
leikissa
e nukketeatterit, joissa

kayttdd jotain tuttua lasten
satua. .

Roolileikit

Coronaria



