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Vinkkeja kotiin, paivakotiin ja kouluun

.. ] ] I anna mahdollisuus valintojen tekemiseen (esim. leikin keksiminen)
Toiminnanohjauksen ja sarjallisten huomioi kuitenkin, etté lapselle sopivia (ei esim. liian monta/vaikeita)!

toimintojen tukeminen: -> saat valita naista kolmesta yhden 3 1

teit, kenen kanssa olit jne. -> ajattelu, jAsentaminen, muisti, sisdisen puheen

M M-alkuiset kysymykset ja muut kysymykset (mita teit, miksi teit, miten teit, milloin
kehittyminen)

johdonmukaisuus, saannoéllisyys, rutiinit

(tietyt asiat toimivat aina samalla tavalla esim. ruokailu, lepohetki,
ulos meneminen, WC, leikkihetket, kun saan tehtavan loppuun tiedan,
mita teen seuraavaksi jne.)

sarjalliset toiminnot (esim. taputus- ja riimittelyleikit,
leikin tukeminen/mallittaminen/sanoittaminen,

hyppimisleikit, lautapelit, laskeminen) %Q\

oman toiminnan suunnittelu, toteutus ja arviointi
(vaiheistaminen: mité teen ensin, sitten - toteutus -
arviointi: miten sujui? olisiko jotain voinut tehda toisin?)

eri aistijarjestelmien hyddyntaminen toiminnassa

ennakointi, kertaus ja toistot (paiva- ja viikko-ohjelman kertaus) ~ €sim. paiva- ja viikko-ohjelmien visualisointi,
kuvien/toiminta- ja kertomistaulujen kayttd esim. leikkihetkissa,
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positiivisen palautteen antaminen ja onnistumisten huomiointi
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(negatiivinen palaute ei motivoi’/kannusta) seka erilaisten
tunteiden lapikdyminen [
{S\_ eod 2% Nt kehotusten antaminen - @:ﬁd@! -> kavele
1% i

omatoiminen tekeminen - ei tehda lapsen puolesta
-> tarvittavan ajan antaminen seka toiminnan vaiheistaminen/pilkkominen esim. kuvin/aanimerkein/kirjallisin ohjein




